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Check Drehmatrizen – in 3D 
 

 

 

Nr  Aufgabe Lösung  

1  Gib die Drehmatrix an, die 70° 
innerhalb der 𝑥1-𝑥2-Ebene 
dreht. 

 

2  Bestimme Gib an, welche 
geometrische Bedeutung die 
folgende Abbildungsmatrix 
hat: 

𝑀 = (
1 0 0
0 0,978 −0,208
0 0,208 0,978

) 

 

3  a) Gib die Drehmatrix an, 
die 10° in der 𝑥1-𝑥2-
Ebene dreht und 
gleichzeitig 30° in der 
𝑥2-𝑥3-Ebene.  

b) Bestimme auch ihre 
Umkehrabbildung. 

 

4  Folgende Punkte sind durch 
eine Abbildungsmatrix 
auseinander hervorgegangen, 
d.h. 𝐴𝑆 ist der Bildpunkt von 𝐴 
u.s.w. 
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Bestimme die 
Abbildungsmatrix.  
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